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• 지역사회 연계 독서ㆍ인문소양교육 특색 프로그램 운영 지원
 - 독서문화 진흥을 위한 인문독서ㆍ평생교육 프로그램 운영 
 - 독서문화 활성화를 위한 독서교실, 도서관 주간, 독서의 달 운영
• 지역교육도서관 연계 책을 찾아가는 여행 운영 지원
 - (괴산) 인생책을 만나 생각이 꿈으로 실현되는 「꿈빛독서여행」운영(2회)
 - (증평) 친구와 같이 가치책을 찾는 「여행책을 담다」 운영(1회)

학생의 삶과 성장을 지원하는 학교도서관 운영
• 학교도서관 인문고전 활용 독서프로그램 운영
 - (괴산) 인생책ㆍ선물책ㆍ가치책을 찾는 세ㆍ꿈ㆍ시(세 책 읽고 꿈꾸는 시간) 

인문독서 프로그램 운영
 - (증평) 인문 책봄 프로그램 독・깨・비(독서로 깨우치는 비법) 운영
• 학교도서관 장서 점검 및 바로지원 컨설팅 지원
 - (괴산) 4개교 장서점검 지원(48,963권) 및 바로지원 컨설팅 운영
 - (증평) 지역 학교도서관 컨설팅 지원
• 학교도서관 협력지원사업
 - 괴산지역 초ㆍ중ㆍ고등학교 20회 운영
• 주제별 교과연계 책꾸러미 지원
 - (괴산) 「같이 책봄 꾸러미」교과과정 연계 및 온책읽기 꾸러미 지원
 - (증평) 「언제나 책꿈, 책꾸러미」 한 학기 한 권 읽기 및 교과연계 꾸러미 지원

지식과 문화의 열린 공간 교육도서관 운영
• (증평) 도서관 체험 프로그램 도서관 빌리지 운영
 - 초・중등 교과수업 활용 공간 대관 ‘공간’ 빌리지 수시 운영
 - 도서관 견학 및 책놀이, 방탈출 프로그램 빌리지 15회 운영
• 스마트도서관(24시간 무인대출반납시스템) 운영
• 인공지능(AI) 활용 평생학습프로그램 운영
• 자기성장 프로그램 운영
 - 책으로 성장하는 체인지 프로그램: 괴산ㆍ증평 각 1회
• (괴산) 책과 아이의 성장을 잇는 「북브릿지」 운영
 - 유아ㆍ초등 발달단계 및 교과과정 연계 책꾸러미 운영
• (증평) 나르샤 북클럽 운영
 - 다양한 주제의 책을 함께 읽고 토론하는 초・중등 북클럽 20회 운영
• (증평) 인문의 숲 콘서트 운영
 - 깊이있는 책 읽기를 위한 인문의 숲 작가 강연 2회 운영

2-2-4
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괴산교육도서관  나·너·우리를 이어주는 언제나 책봄 독서교육

추진 과제 추진 내용
예산액

(단위:천원)

단 계 별

책 꾸 러 미

∎ 단계별 책꾸러미 운영

 - 운영기간: 2025. 1. ~ 12.

 - 운영대상: 관내 유아 및 초등학생 

 - 운영내용: 연령 및 발달단계, 교육과정 연계도서를 활용한 책 꾸러미

사업명 사업내용
글밥이 
꾸러미

1단계: 영유아 (0-3세)
2단계: 미취학 아동 (4-5세)
3단계: 취학 전 아동 (6세 이상)

책밥이 
꾸러미

1단계: 초등학생 (7-8세)
2단계: 초등학생 (9-10세)
3단계: 초등학생 (11-12세)

계 6개 꾸러미

540

세 · 꿈 · 시

(세 책 읽고

꿈꾸는 시간)

∎ 세·꿈·시(세 책 읽고 꿈꾸는 시간)

 - 운영기간: 2025. 4. ~ 11. (40회)

 - 운영대상: 초·중·고등학교

 - 학교로 찾아가는 독서교육 프로그램 지원사업

구분 사업내용 대상 횟수
인생책 

프로그램
‣삶의 지혜가 담긴 인문고전 
활용 통합독서교육 초등 15

선물책 
프로그램

‣학생 삶에 선물이 되는 
통합독서교육

초등, 
중등 15

가치책 
프로그램

‣함께 생각해 볼 만한 가치를 
나누는 통합독서교육

초(고), 
중등 10

3개 프로그램 40

11,000

책 을  통 해

성 장 하 는

평 생 교 육

∎ 책을 통해 성장하는 평생교육

 - 운영기간: 2025. 1. ~ 12.

 - 운영대상: 초·중·고등학생, 지역주민

 - 상·하반기 평생교육 프로그램 및 방학특강 운영

 - 문해력, 인문고전, 독서문화, 토론, 예술 등 다양한 프로그램

 - AI, 디지털교육 및 디지털 윤리교육 프로그램

 - 연령별·학생 특성별 맞춤형 프로그램 운영

19,450






