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검 토 보 고 서

1. 제 출 자 : 박상돈 의원 등 7인

2. 제출일자 및 회부일자
  ❍ 제출일자 : 2021년  4월  13일
  ❍ 회부일자 : 2021년  4월  16일

3. 제안이유
  ❍ 이스포츠의 진흥에 필요한 사항을 규정함으로써 이스포츠 산업기반 

조성과 도민의 여가활동 증진 및 지역경제 활성화에 이바지하고자 함.

4. 주요내용
  ❍ 이스포츠의 정의 (안 제2조)
  ❍ 진흥계획의 수립·시행 (안 제4조)
  ❍ 이스포츠 진흥사업 (안 제5조)
  ❍ 이스포츠 시설의 설치·운영 (안 제6조)

5. 검토의견
  ❍ 이 조례안은 이스포츠의 진흥에 필요한 사항을 규정함으로써 이스포츠 

산업기반 조성과 도민의 여가활동 증진 및 지역경제 활성화에 이바지
하고자 하는 것임.



  ❍ e스포츠 혹은 이스포츠라고 불리우는 경기는 컴퓨터 혹은 콘솔로 

이루어지는 비디오게임을 말하며 e스포츠의 종주국은 미국과 대

한민국이라고 할 정도로 우리나라의 이스포츠는 매우 높은 실력을 자

랑하고 있음.

   ❍ 2022년 항저우 아시안게임에서 6개의 금메달이 e스포츠에 배정

되면서 게임산업업계는 물론이며 아직 군복무를 마치지 않은 20

대 초중반 국내 e스포츠 선수들의 병역 혜택이 국내 주요 이슈

로 떠오르고 있음. (2018 자카르타 팔렘방 아시안게임에서는 시

범종목으로 채택)

   ❍ 우리나라 지자체 동향을 살펴보면

    - 경기도는 광명시가 구축 중인 미디어 문화콘텐츠 단지에 올해 

경기게임문화센터와 이스포츠 트레이닝센터를 조성할 예정.

    - 광주광역시는 이스포츠(e-Sports) 산업인력 양성을 위한 이스포츠 

산업 교육원을 조성·운영할 계획 발표 (3.14)한 바 있음.

    - 이스포츠 산업 교육원 조성·운영사업은 이스포츠 산업 분야 

직업 창출, 게임에 대한 인식 개선, 누구나 즐길 수 있는 게임 

문화 확산을 견인하는 다양하고 전문적인 교육 프로그램 운영

을 통해 지난 2020년 12월 개관한 광주이스포츠경기장 활성화

와 게임·이스포츠 산업의 진흥을 도모한다는 계획임.

   ❍ 지난 박근혜 정부에서는 게임중독을 질병으로 규정하여 이스포츠에 

대해 부정적이었으나, 이스포츠는 미래산업의 한 부분을 차지하

고 있는 만큼 부정적인 부분들은 최소화 하고 긍정적인 부분, 

미래지향적인 부분은 최대한 키워나가야 하며, 특히 2022년 광

저우 아시안게임 정식종목으로 이스포츠가 채택된 만큼 향후 

올림픽 종목 채택도 예상되며 이스포츠를 즐기는 인구 또한 



더욱 증가할 것이며 관련 산업도 발전할 전망이 우세함. 따라

서 충청북도에서도 이스포츠 산업 발전을 위한 지원 조례제정

은 필요하다고 판단됨.

붙 임: 충청북도 이스포츠(전자스포츠) 진흥 조례안. 끝.


